Ca vaut le détour...

» Abbaye de Graville, Le Havre

La construction de I'abbaye de Graville, chef-d’ceuvre de I'art roman
normand, date d’entre le X® et le XIlI° siecle. Les visiteurs peuvent

y visiter un museée situé dans les batiments conventuels, qui abrite
notamment une statuaire religieuse médiévale. Le domaine de Graville
présente également de magnifiques jardins en terrasse, ainsi qu’un
cimetiére du XIXe siecle, dans lequel se trouve un cédre du Liban de plus
de 150 ans, faisant partie des arbres remarquables de France.

» Parc de Rouelles, Le Havre

Le parc de Rouelles s’étend sur prés de 160 hectares de paysages variés.
Prairies, bois, étangs et marais se coétoient autour de la riviere du méme
nom. Le parc de Rouelles abrite également le champétre manoir de

la Bouteillerie, dont le domaine héberge un colombier datant du XVIIe
siecle ainsi gqu’un verger.

» LH Aventures Parc, Le Havre

Le site d’accrobranche du parc forestier de Montgeon s’offre aux plus
téméraires pour d’inoubliables moments d’adrénaline. Six parcours,
d’immenses tyroliennes, un labyrinthe aérien, mais aussi un saut de
I’écureuil de plus de seize métres et des rosalies raviront petits et
grands.

» Domaine du Colmoulins, Harfleur

Ce domaine, qui longe la riviére Saint-Laurent, regorge de prairies
humides et de boisements, agrémentés de panneaux d’information
botanique. Classé “espace naturel sensible”, une attention particuliére
est portée a ce lieu, qui demeure néanmoins accessible au public.

Le chateau et les jardins du Colmoulins ont été construits entre 1782

et 1786 par 'architecte Pierre-Adrien Paris. N’hésitez-pas a vous arréter
au niveau de I'ancienne ferme Brefdent ou vous trouverez La Petite
Surface, une exploitation maraichére d’agriculture biologique.
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Autour d’Harfleur

Entre le IX® siecle et le XVI¢ siecle, Harfleur était le principal port
de Normandie. L'estuaire de la Seine était en effet encadré par
ce dernier sur la rive droite et par le port d’Honfleur sur la rive
gauche. L’envasement progressif de la Seine et la fondation du
Havre en 1517 ont définitivement condamné I'activité portuaire
d’Harfleur. Cette ville médiévale demeure néanmoins riche en
histoire, et on peut y visiter de nombreux lieux tels que I'église
Saint-Martin et la porte de Rouen. Les maisons anciennes en bois
font également le charme de la ville, dont la mairie et son parc
constituent également des atouts indéniables. La féte de la Scie,
inventée en 1551, se tient chaque année en avril.
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Réalisation

RANDONNEE A PIED

Circuit 19 : De foréts en jardins

Départ : Parking du centre équestre,
rue de la bouteillerie , Le Havre

12 km - 3h10 - |2 189 m.
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Circuit : De foréts en jardins

Départ : Parking du centre équestre,

rue de la bouteillerie, Le Havre

12 km - 3h10 - |22 189 m.
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AVIS DU RANDONNEUR

Ce circuit offre la possibilité d’une véritable aventure entre des lieux
riches et extrémement variés, alliant patrimoine religieux et zones

naturelles.

En haut du parking, prenez

I'allée sur votre droite et
suivez le chemin qui monte sur
votre gauche. Continuez sur 'allée
principale jusqu’a la sortie du bois,
puis rejoindre I'allée en béton que
vous monterez sur la droite.

En haut de cette allée, tournez

a gauche et empruntez la voie
a droite longe les jardins familiaux.
Continuez tout droit pour continuer
sur la promenade de Caucriauville
en longeant le tramway.

A droite, prenez 'avenue

d’Arromanches puis continuez
tout droit pour traverser le
carrefour a feux, avant de tourner a
gauche sur la rue Laplace.

A droite, empruntez la rue

Andrei-Sakharov et continuez
jusqu’a tourner a droite rue
Abbé-Varignon, puis traversez la
rue et prendre a droite la rue des
palmiers jusqu’a la rue des Saules a
gauche. Empruntez ensuite la rue
Pierre-Loti sur la droite puis prenez
I'avenue du Val-aux-Corneilles sur
votre gauche. Traversez la rue
Pierre-Mendes-France et continuez
tout droit sur la promenade des
Paons qui vous ménera en plein
coeur de la Forét de Montgeon en
passant par les lacs.

Traversez I'avenue Jacques-

Anquetil, puis prenez l'allée
sur votre gauche. Arrivé aux jeux
d’enfants, empruntez I'allée sur
votre droite pour atteindre le petit
Lac, rejoindre I'avenue circulaire et
poursuivre I'avenue sur votre
gauche. Continuez tout droit en
passant trois carrefours puis
empruntez le chemin sur votre
droite. Continuez tout droit et,
contournez le parc de jeux sur
votre droite avant de prendre la
rue Albert-Lecarpentier. Passez
sous le pont a gauche et suivez le
chemin des Sources. Prenez
ensuite la passerelle de droite.
Continuez jusqu’a atteindre le
chemin de la Ferme-Le-Gallais
que vous prendrez sur la droite.
Tournez ensuite a droite sur la rue
Eugéne-Mopin puis traversez a
gauche au carrefour a feux.
Prenez ensuite la rue de la
Bouteillerie puis la deuxieme a
gauche, rue Saint-Julien. Suivez
ensuite l'allée qui se trouve sur
votre droite pour rentrer dans le
parc de Rouelles. A I'intersection
des allées, continuez sur votre
droite, avant de franchir la
passerelle se trouvant sur votre
droite. Continuez sur cette allée
en gardant votre gauche pour
rejoindre le point de départ.
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Balisage du circuit :

‘ Bonne direction
. Tourner a gauche
=]

‘ Tourner a droite

-

X Mauvaise direction

Le drapeau sur la carte indique le point
de départ. Sur le terrain, a ces endroits, sont implantés
des totems ou figurent toutes informations relatives

a chaque circuit : numéro, couleur, nom, distance, tracé
et les curiosités touristiques.
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